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SOCIEDADE DESPORTIVA VASTO VERDE

Rua Osvaldo Cruz, 140 – Bairro da Velha  

Fone 3328.0103

89036-490 – Blumenau – SC

www.vastoverde.com.br - vvasto.bnu@terra.com.br
1º CAMPEONATO DE FUTEBOL SUÍÇO INTERCLUBES 
DE VETERANOS – 2015
Enquanto Houver um Coração Infantil o Vasto Verde Será Imortal
 1º CAMPEONATO DE FUTEBOL SUÍÇO INTERCLUBES 
DE VETERANOS – 2015

REGULAMENTO 

As equipes e as pessoas a elas vinculadas, que participarem das disputas do 1º CAMPEONATO DE FUTEBOL SUÍÇO INTERCLUBES DE VETERANOS – 2015 serão consideradas conhecedoras deste regulamento e assim se submeterão, sem reserva alguma, as disposições e as conseqüências que dele possam emanar;

O 1º CAMPEONATO DE FUTEBOL SUÍÇO INTERCLUBES DE VETERANOS – 2015 serão organizados e coordenados pelo departamento de futebol, através da sua Comissão Organizadora e tem por finalidade congregar os associados e equipes convidadas através do esporte, estimulando o aprimoramento técnico e ao mesmo tempo fortalecer os laços de amizade e camaradagem entre os associados e convidados participantes.

Os jogos serão as sextas-feiras com início do primeiro jogo as 19h30 com 15 minutos de tolerância.

A 1ª Rodada acontece nas dependências da Soc. Desportiva Vasto Verde, as demais serão uma no Clube de Caça e Tiro Velha Central, uma no Vasto Verde, e assim por diante até o final do Campeonato.

A taxa de inscrição é de 200,00 (Duzentos Reais) por equipe, valor este que dever ser pago na tesouraria da Soc. Desp.Vasto Verde até a segunda rodada do Campeonato.

Quando o campo de futebol suíço estiver interditado por causa de mal tempo, os jogos aconteceram nas dependências do Clube de Caça e Tiro Velha Central.

Equipes participantes: Amigos do Copo – Soc. Desp. Vasto Verde




   Alfablu – Soc. Desp. Vasto Verde




   Sombras – Soc. Desp. Vasto Verde




   Posto G&D – Clube de Caça e Tiro Velha Central




   Soneca – Clube de Caça e Tito Velha Central



 
   Quinta Livre – Bela Vista Coutry Club

DAS CONDIÇÕES DE PARTICIPAÇÃO DO ATLETA

ART. 1º - Somente poderão participar do presente campeonato atletas que sejam sócios ou dependentes de sócios, e equipes convidadas rigorosamente em dia com suas mensalidades. O sócio que jogar com a mensalidade vencida após o término do mês vigente, deverá cumprir uma partida de suspensão;
ART. 2º - Ter nascido até o ano de 1976 e estar portando sua CARTEIRINHA DE SÓCIO. (somente o goleiro poderá atuar com idade livre);

ART. 3º - O atleta deverá se apresentar completamente uniformizado e apresentar a carteira de identidade para o mesário para poder participar da partida. Compreende-se por uniforme: Camisa numerada, calção e meias;
ART. 4º - O atleta não poderá usar nenhum objeto que possa ferir ou machucar seus companheiros e adversários;

ART. 5º - Somente poderá ser utilizado tênis de futebol suíço;

ART. 6º - O atleta inscrito por uma equipe não poderá jogar por outra, no mesmo campeonato;

ART 7º - O atleta estará apto e sujeito ao regulamento a partir do momento que estiver utilizando o uniforme de sua equipe, independente do local;
§ (único) - Qualquer ato de indisciplina que ocorra antes, durante ou depois da partida, independente da interpretação ou relato da arbitragem, será julgado pela Comissão Organizadora ou pelo Conselho de Julgamento, que adotará as punições cabíveis, conforme o Regimento Interno e Estatuto da Sociedade.
DA COMISSÃO DE ARBITRAGEM (C.A.)

ART. 8º - Será formada por árbitros e mesários indicados pela Comissão Organizadora.

§ (único) - Não serão aceitos vetos aos árbitros, mesários ou elementos indicados pela comissão organizadora para dirigirem as partidas.

DA COMISSÃO ORGANIZADORA (C.O.)

ART. 9º - Será formada pelos: 
                 Diretor de Esportes, Diretor de Futebol e Diretor Jurídico da Soc. Desp. Vasto Verde, Clube de Caça e Tiro Velha Central e Bela Vista Country Club. 
DO CONSELHO DE JULGAMENTO (DISCIPLINAR)

ART. 10º - Durante a realização do presente campeonato, será formado o conselho de julgamento (C.J.), ao qual competirá deliberar sobre os casos omissos do código disciplinar e técnico deste regulamento, com base na legislação desportiva e com as adaptações que se acharem necessário;

ART. 11º - O conselho de julgamento será composto por 01 (um) representante de cada equipe, mais o Diretor de esportes o Diretor de Futebol e o Diretor Jurídico.

OBS. Em nenhum momento, o representante de uma equipe poderá ser o atleta envolvido no caso a ser julgado.

ART. 12º - Os protestos deverão ser apresentados à comissão organizadora, até às 18:00 horas do primeiro dia útil subseqüente à realização do jogo;

ART. 13º - Só serão aceitos os recursos por escrito, acompanhados de provas documentadas e relatos de testemunhas;

ART. 14º - O conselho de julgamento reunir-se-á sempre que convocado pela Comissão Organizadora.

DO CÓDIGO DISCIPLINAR
ART. 15º - Os participantes do presente campeonato deverão respeitar os princípios disciplinares deste regulamento, sendo punido aquele que cometer qualquer falta prevista, conforme ART. 23º.

ART. 16º - Poderão ser excluídos do campeonato atletas, árbitros e mesários, de acordo com o que determinar a Comissão Organizadora ou o Conselho de Julgamento independente do arbitro ter aplicado cartão ou relatado em súmula o ocorrido;

ART. 17º - O atleta e ou dirigente que cometer uma infração, receberá a interpretação do árbitro, e será punido conforme o ART. 23º

§ Único – Em caso a infração ocorrer fora do campo de jogo, a penalidade será imposta pela comissão organizadora conforme os ART. 07º e ART. 16º. 

ART. 18º - A equipe que não comparecer dentro do prazo determinado para o jogo perderá por WO, e será julgada pela Comissão Organizadora, conforme ART 28º § 17;

ART. 19º - O atleta que abandonar o campo acintosamente, no decorrer da partida, sem dar qualquer justificativa ao árbitro, poderá ser punido com cartão vermelho;

ART. 20º - A equipe que durante a realização de uma partida abandonar o campo de jogo, estará automaticamente eliminada do campeonato. Será considerada desistente e passível das penalidades conforme ART. 25º não cabendo, posteriormente, recurso de defesa;

ART. 21º - Está expressamente proibida a agressão física, verbal e moral a qualquer integrante da comissão organizadora, mesários, árbitros, dirigentes, atletas e associados. No eventual acontecimento, o árbitro da partida poderá punir o agressor, conforme o ART. 23º, sendo também o fato relatado a Comissão Organizadora que aplicara as penalidades previstas no Regimento Interno e Estatuto Social;

ART. 22º - Também estará passivo de punição, ou seja, cartão vermelho, o atleta que durante a partida tirar qualquer peça do seu uniforme de competição;

DAS PUNIÇÕES
ART. 23º - Durante o campeonato serão utilizados os seguintes critérios de advertência e/ ou punições:

1- Cartão amarelo

2- Cartão Azul

3- Cartão vermelho

1º - CARTÃO AMARELO – O atleta punido com cartão amarelo ficará fora do jogo em curso por 3 (três) minutos. Quando ocorrer o intervalo do jogo (meio tempo), o atleta deverá cumprir o restante da punição no segundo tempo.  Cada série de 3 (três) cartões amarelos em partidas distintas, o atleta cumprirá um jogo de suspensão automática. Cada nova série de cartões amarelos acresce em 1 (um) jogo de suspensão.

2O. – CARTÃO AZUL – O Atleta punido com cartão azul sairá da partida automaticamente. Mas poderá ser substituído por outro atleta, após cumprimento de 03 (três) minutos. Esta punição é valida somente para a partida em andamento, podendo o mesmo, jogar na próxima rodada. O Atleta que cometer a quinta falta individual receberá o cartão azul e se tiver 2 (dois) cartões azuis seguidos ou 3 (três) alternados, cumprirá suspensão automática de 01 jogo.

IMPORTANTE: O “cartão vermelho” NÃO ANULA “cartão amarelo”, aplicado pelo árbitro em uma partida, ao mesmo atleta.
3º - CARTÃO VERMELHO – O atleta punido com cartão vermelho ficará de fora do jogo em curso bem como, cumprirá jogos de suspensão automática, conforme critérios a seguir:

A) 1 (UM) Jogo de suspensão por reclamações indisciplina ou interceptar a bola com as mãos 2 (duas) vezes no mesmo jogo.

B) 2 (DOIS) Jogos de suspensão por jogo violento.            



C) 3 (TRÊS) Jogos de suspensão por ofensas morais aos árbitros, mesários e atletas.

D) Eliminação do campeonato por agressões físicas contra árbitros, mesários, organizadores, funcionários, dirigentes ou atletas, independente do atleta ter recebido o cartão vermelho durante a partida.  Neste caso a comissão organizadora procederá a um julgamento, com a presença dos envolvidos e adotará as punições cabíveis, previstas no regimento interno e Estatuto Social.

ART. 24º - O atleta reincidente, nos itens A, B, C, terá sua pena automaticamente dobrada, sendo que após dois cartões vermelhos, mesmo por motivos diferentes, o mesmo estará eliminado do campeonato;

ART. 25º - A equipe que for considerada desistente poderá ser punida pela comissão organizadora, que pode ser desde uma multa ou afastamento dos atletas dos próximos campeonatos, independente da categoria, a serem realizados pelo Clube.
ART. 26º - Cada equipe deverá controlar os cartões recebidos pelos seus atletas;

§ (único) - Os atletas suspensos ou eliminados terão seus nomes grifados na súmula e no mural informativo.

ART. 27º - OS ATLETAS E AS EQUIPES QUE INFRIGIREM QUALQUER DOS ARTIGOS DESTE REGULAMENTO SERÃO JULGADOS PELA:         

01 -COMISSÃO ORGANIZADORA; 

02 – CONSELHO DE JULGAMENTO.
DA COMPETIÇÃO
ART. 28º - O 1º CAMPEONATO DE FUTEBOL SUÍÇO INTERCLUBES DE VETERANOS – 2015, processar-se--á obedecendo às regras conhecidas e aplicadas na região, com as seguintes alterações:

1) Não haverá impedimento;

2) As faltas serão sempre cobradas em tiros livres indiretos, segue a mesma forma de cobrança para os escanteios;

3) O lateral será cobrado somente com os pés.  Na cobrança o adversário deverá manter-se a 3 metros de distancia da bola (não poderá ser tiro direto);

4) Após a 6ª (sexta) falta coletiva da equipe (em cada tempo de jogo), a mesma será penalizada com um tiro livre direto, sem barreira, da marca de 10 metros. Quando a falta for após a marca de 10 metros, a equipe adversária poderá optar pela cobrança na marca de 10 metros ou no exato local da falta;

5) O atleta que cometer 4 (quatro) faltas durante a partida, será advertido. Cometendo a 5ª falta, na mesma partida, ele deverá ser substituído e receberá o cartão azul;

6) A cobrança do tiro de meta será feito exclusivamente pelo goleiro sempre com as mãos, do interior de sua área;

7) Será marcado um tiro livre indireto, quando o GOLEIRO, após efetuar a defesa, reter a bola por mais de 5 (cinco) segundos;

8) Poderão ser feitas várias substituições durante a partida. (LIVRE);

9) Para efetuar a substituição não é necessária a interrupção da partida, basta que o substituído e substituto posicionem-se na frente da mesa, área de substituição;

10)  O atleta substituto deverá aguardar a saída do substituído do campo. Caso adentre ao jogo será penalizado com cartão amarelo;

11)  O atleta que for substituído poderá voltar a participar da mesma partida;

12)  As partidas terão a duração de 50 minutos, divididos em 2 (dois) tempos de 25 minutos, com intervalo de 5 minutos;

13)  Durante a realização das partidas, somente poderão adentrar ao campo os atletas e responsáveis inscritos nas equipes, no máximo de 10 (Dez) por equipe, envolvidos nas partidas em curso;

14)  Os atletas suplentes devidamente uniformizados deverão posicionar-se no local previamente determinado (banco de reservas), não podendo manifestar-se no decorrer da partida. Os infratores estarão sujeitos as punições pelo árbitro da partida, nos mesmos critérios conforme ART 23º. 
15) A constituição de uma equipe será formada por todos os membros da Patota, sendo que em uma partida poderão atuar até 16. Para efeito do jogo a formação será de 7 atletas na linha mais 1 goleiro, sendo que todas as Patotas deverão ter um técnico responsável pela sua equipe. 
16)  O número mínimo de jogadores, para dar condições de jogo a uma equipe será de 5 atletas, podendo no decorrer da partida completar o número legal de atletas, independente da hora de sua chegada;

17)  A equipe que não comparecer para seu compromisso (jogo) dentro do horário estabelecido pela tabela, perderá o jogo por WO. Haverá uma tolerância de 15 minutos, somente na 1ª partida;

Obs. O primeiro jogo da rodada, terá início às 19:30 (Dezenove  horas e Trinta Minutos), com quinze minutos de tolerância. 

Os demais serão Subseqüentes.

18)  A fim de obter pontos ganhos por WO, a equipe presente deverá apresentar-se no local da competição (campo) devidamente uniformizado, com pelo menos o número mínimo de atletas estabelecido (05 cinco).

19)  Caso as duas equipes não satisfaçam o item anterior, ambas perderão os pontos do jogo em disputa;

20)  Em caso de desistência ou eliminação de uma equipe, todos os jogos a realizar-se, envolvendo esta equipe, terão o placar de 0 X 1, em favor dos adversários;

21)  A equipe que por 2 (dois) jogos consecutivos não tiver o número legal de jogadores, será considerada desistente;

22)  Os responsáveis deverão, ao final das partidas, assinarem a súmula do jogo;

Obs. As súmulas sem as devidas assinaturas dos responsáveis receberão a interpretação da comissão organizadora, não cabendo posteriormente a isto, recurso por eventuais distorções ocorridas.
23)  Quando a bola for atrasada intencionalmente ao goleiro, ele não poderá pegá-la com as mãos. Na eventualidade do acontecimento, o árbitro anotará uma falta que será cobrada no local em 2 (dois) toques.

24)  Somente os árbitros, mesários e membros da comissão organizadora poderão fazer anotações nas súmulas. Os protestos e reinvidicações das equipes deverão ser feitos em um relatório à parte, o qual será anexado a súmula e encaminhado à comissão organizadora que analisara e dará seu parecer, convocando o conselho de julgamento, se necessário;

25)  Se em qualquer momento do jogo uma equipe ficar com menor número de atletas que o permitido 05 (cinco), por expulsão de atletas ou contusão, a partida deverá ser encerrada e considerada a vencedora a equipe adversária, não caracterizando o WO. Se a equipe infratora no momento da ocorrência estiver empatando o jogo, deverá ser considerado o placar final de 1 X 0 para o adversário. Se estiver perdendo a partida permanece o placar do jogo.

DO SISTEMA DE DISPUTA
ART. 29º - Será adotado o sistema que melhor se adapte, de acordo com a disponibilidade de tempo e o número de participantes com uma tabela a ser divulgada e entregue aos responsáveis posteriormente, a qual fará parte integrante do regulamento. 

§ (único) – A comissão organizadora poderá requerer qualquer horário das patotas durante a semana, quando julgar necessário para a recuperação ou antecipação de rodadas.

ART. 30º - Encerrada a fase classificatória antecedendo as finais, os cartões serão zerados, exceto o CARTÃO VERMELHO.
§ (único) - Casos omissos no presente regulamento serão resolvidos pela comissão organizadora, ouvindo os representantes das equipes envolvidas, sempre baseado nas regras de Futebol de Campo.

DA CLASSIFICAÇÃO
ART. 31º - Para efeito de classificação a contagem dos pontos terá os seguintes valores:

A) Vitória


= 3 pontos

B) Empate 


= 1 ponto 

C) Derrota


= 0 ponto

§ 1º - A equipe que se apresentar na solenidade de abertura com no mínimo 08 (oito) atletas devidamente uniformizados, receberá 01 (um) ponto de bonificação na tabela de classificação.
§ 2º - Para fins de computo deste ponto, determina-se que a solenidade se dará as 19h30, do dia 12/06/2015, sendo que neste horário a equipe deverá estar em campo, antecedendo o disposto no § anterior.
§ 3º - Entende-se por devidamente uniformizados, que todos os 08 (oito) atletas deverão estar igualmente vestidos com agasalho ou uniforme de jogo.

ART. 32º - Nos casos de empate em número de pontos entre as equipes, a decisão far-se-á pelos seguintes critérios:
A) Confronto direto (somente entre 2 equipes)

B) Maior número de vitórias

C) Menor número de cartões vermelhos

D) Menor número de cartões amarelos

E) Menor número de cartões azuis

F) Maior número de gols marcados

G) Saldo de gols

H) Menor número de faltas

I) Sorteio.

DA PREMIAÇÃO

ART. 33º - A premiação do campeonato será:

a)Artilheiro – 01 medalha dourada.

b)Goleiro  menos vazado – 01 medalha dourada

c)Equipe Campeã – 01 troféu e Uma medalha dourada para cada inscrito + Costela;

d)Equipe Vice Campeã – 01 troféu e Uma medalha prateada para cada inscrito + Costela;

e)Equipe 3º lugar – 01 troféu e Uma medalha bronzeada para cada inscrito;

DOS CRITÉRIOS PARA GOLEIRO MENOS VAZADO
ART. 34º - A defesa com o maior número de jogos disputados e menor numero de gols sofridos;

DAS DISPOSIÇÕES FINAS
ART. 35º - Em caso de mau tempo, a Comissão Organizadora dará o parecer da realização, ou não, da rodada até às 16:00 horas do dia da competição.

§ 1 º - Este parecer estará à disposição através do telefone 3328.0103 – 3328.3291 ou 3328.0524 ou pelo site: www.vastoverde.com.br
§ 2º - A Comissão organizadora poderá suspender a qualquer momento o início ou qualquer partida em andamento, quando observarem que há perigo para os atletas ou causas de danos ao patrimônio da sociedade.
ART. 36º - As relações de atletas de todas as equipes participantes será parte integrante deste regulamento;

ART. 37º - Somente o Técnico da equipe, poderá se manifestar no banco de reservas. 
1º CAMPEONATO DE FUTEBOL SUÍÇO INTERCLUBES 
DE VETERANOS – 2015

Formula do Campeonato:

Na primeira fase as equipes jogarão entre si, em turno único.
Na Semi-final e Final acontecendo o empate no tempo normal, haverá prorrogação de 02 (dois) tempos de 05 (cinco) minutos.

2º Colocado
x
3º Colocado

1º Colocado
x
4º Colocado

As equipes derrotadas decidem o 3º Lugar.

As equipes vencedoras decidem o 1º Lugar

Persistindo o empate haverá cobrança de penalidades máximas.
1ª Série: 03 cobranças

Persistindo o empate, cobrança alternada até haver um vencedor.

ACOMPANHE O RESULTADO DOS JOGOS PELO SITE:

www.vastoverde.com.br
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SOCIEDADE DESPORTIVA VASTO VERDE

Rua Osvaldo Cruz, 140 – Bairro da Velha  

Fone 3328.0103

89036-490 – Blumenau – SC

www.vastoverde.com.br - vvasto.bnu@terra.com.br
1ª Rodada: Dia 12/06 (Sexta-feira)

19h30
Amigos do Copo x Soneca
19h30
Posto G&D x Sombras
20h30
Alfablu x Quinta Livre
